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到達目標 レベル 3 レベル 2 レベル 1 
実施状況 

（含：月報） 
報告書 報告会 

1．技術者の責任と貢献を自覚し，

仕事を計画的に進めることがで

きる．（B） 

月報により，計画の進捗を説

明することができる． 

演習開始前に計画を立てるこ

とができる． 

計画的に進めることの重要

性を説明することができる． 

○ ○  

2．工業技術関係で得られたデータ

を分析し，特徴を抽出することが

できる．（B） 

技術的に適切なデータ分析よ

り特徴を抽出することができ

る． 

データに基づき，技術的に適

切な分析をすることができる． 

データに基づいた考察をす

ることができる． 

○ ○ ○ 

3．ものづくり現場での個々の課題

を抽象化し，概念化することがで

きる．（B） 

ものづくり現場で生じる課題

を，大学での学びと関連付け，

より俯瞰した視点で説明する

ことができる． 

ものづくり現場で生じる課題

を，大学での学びと関連付け

て説明することができる． 

ものづくり現場での課題を

説明することができる． 

 ○  

4．技術者として，多様な分野の人

と協働し，持続可能な地域「おか

やま」の未来を展望することがで

きる．（B） 

実習経験に基づき，技術的視

点から地域社会の未来を展望

することができる． 

技術的視点から地域社会の

未来を展望することができる． 

地域社会の未来を展望する

ことができる． 

 ○ ○ 

※原則として，全ての到達目標に対してレベル 1 以上を合格とします． 

 

■学位授与の方針 

Ｂ．【ヒューマンスキル】 

物事を俯瞰する普遍的な視野の立場に立ち，社会の変化に柔軟に適応できる未来型思考力とコミュニケーション能力を有し，多様な他者との協働のもと，主体的に

行動する態度・意欲を身に付けている． 


