
情報デザイン演習　評価ルーブリック 工芸工業デザイン学科

評価項目 Ｓ・Ａ  
（100～80点）

Ｂ  
（79～70点）

Ｃ  
（69～60点）

Ｄ  
（59以下）

インタラクティブデ
ザインにおける基礎
的な知識と技術を習
得できる。（C-2） 

基礎的な知識と技術
をよく習得できてお
り，インタラクティ
ブデザインの理解も
よくできている。

基礎的な知識と技術
を習得ができてお
り，インタラクティ
ブデザインの理解も
できている。

基礎的な知識と技術
は習得できている。

基礎的な知識と技術
を習得できていな
い。

プロトタイピングと
ユーザーテストの効
果的な活用方法を理
解できる。（C-2）

プロトタイピングと
ユーザーテストの効
果的な理解ができお
り，活用方法も理解
できている。

プロトタイピングと
ユーザーテストの効
果的な理解ができい
る。。

プロトタイピングと
ユーザーテストの理
解ができている。

プロトタイピングと
ユーザーテストの理
解ができていない。

インタラクティブデ
ザイン開発とプレゼ
ンテーション技術を
習得できる。
（C-2）

インタラクティブデ
ザインの開発とプレ
ゼンテーション技術
をよく習得できてい
る。

インタラクティブデ
ザインの開発とプレ
ゼンテーション技術
を習得できている。

理解はできている。 理解が不十分であ
る。


